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A STREAM EREJE

Az online streamaz uj TV




AZ INFLUENCER ES A STREAMER, AZ NEM UGYANAZ

INFLUENCER STREAMER
e 2 -3dbInstagram post e heti 3-5 napon napi 2-5 éran at
e 1-2dbFacebook post lathatéak vagyunk
e 1db5-10perces YouTubevided e naponta1-5Knézo
e mondjuk 0,2 M relevans user e kinn vagyunk 6 hénapig,
(postok + video) az 24-125 K “nézd” (csak nem 5

percig, hanem orakig)



INFLUENCER

[ S S N} 0:28 /935

Kisminkeltem Inezt bekot6tt szemmel! | Karin Dragos
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E-SPORT EVENTS

Az igazi buli viszont nem is az egyéni streamereknél van.

Az igazan nagy buli akkor van, ha e-sportot kozvetit egy streamer platform

(jellemzden a Twitch).

Ott van fél-egy-masfél milliés nézettség, akar orakon keresztiil.



eSports Viewers (MM)

KLEINE
PERKINS

eSports Monthly Viewers, Global, 2012-2016
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Source: Newzoo Global eSports Market Report (2/17), Newzoo press release (1/16), Newzoo Casual Connect Europe Presentation (2/15)
*eSports Enthusiasts watch eSports once a month and/or participate in tourmnaments.
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ES MEG MIELOTT...

...azt hinnénk, hogy ez csak valami elszigetelt tevékenység, amit
minden geek kizardlag otthon néz egy szal maganyban...

...hat annyira azért nem... merthogy ezek valoban létez6 bulik, el is
lehet menni rajuk, megnézni. Van belép6 is meg minden.

Paran még el is mennek.
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Monthly eSports Viewers by Age / Gender, Global, 2016
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MIT LATUNK?

Mindez bar nagyon frankén hangzik (latszédik).

F1’S UNIQUE VIEWERS 2008-2017

DE

Azért ez még mindig elég
karcsu, egy akarmilyen TV-s

sportkozvetitéssel

Unique viewers (millions)

osszevetve (Super Bowl,

Formula-1). Vagy nem.

Year

Source: F1's Global Media Report



AKKOR MEGIS MIERT IS ANNYIRA UTOS EZ A CUCC?

Azt nem tudom, de vannak nalam sokkal
okosabbak, akik kiszagoltak valamit.

E-sport terén uttoro szerepe van
a Blizzardnak (is). F6képp amiota van
Overwatch.

Blizzardék gondoltak egy nagyot,
és Ion Overwatch League (OWL).

A beugro csapatonként 20 millié. Dollarban.

12 csapat indult az els6 szezonban.
Jovore 60/csapat a pletyka.

Az istallok nevezési dija:

1. Mercedes, 4 653 720 $ (2017: 5,25 millig)

. Ferrari, 3210170 $ (2017: 2,57 millid)
.Red Bull, 2415376 $ (2017: 2,93 millid)

. Force India, 1 481 235 % (2017: 1,40 millid)
. Williams, 944 491 $ (2017: 1,23 millig)

. Renault, 810 305 $ (2017: 0,58 millio)
. Toro Rosso, 789 661 $ (2017: 0,84 millio)
. Haas, 758 695 $ (2017: 0,67 millig)
. McLaren, 670 958 $ (2017: 0,9 millig)
0. Sauber, 541 933 $ (2017: 0,53 millio)
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A BLIZZARD

45
40
35
30
25

20

MAU (MM)

15

10

KLEINE
PERKINS

Blizzard = Millions Playing Together Online, Global

Key Multiplayer Franchises = World of Warcraft + Diablo + Starcraft + Overwatch

Q1:15 Q2:15 Q3:15 Q4:15 Q1:16 Q2:16

Source: Activision, Morgan Stanley
Note: Graph emphasizes Blizzard over Activision and King users due to the multiplayer nature of most Blizzard franchises.

Q3:16 Q4:16

Q1:17



ES PELDAUL ILYEN KIS HIRDETOK VESZNEK OTT HELYET:
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AMERICA'S FASTEST NETWORK EVER
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ES OTT VAN MEG A CS:GO, MEG AZ ASTRALIS ES AZ AUDI:

VIAXNOMIC




KOR(E)Al MEG...

Azonban az OWL nézészama esokken stagnal, e-sportot éiményszeriien kozvetiteni pedig
nagyon nehéz (elég sok minden torténik nagyon gyorsan).

De vannak stabil(abb) néz6szamot produkalé e-sportok és ezek streamijei.

llyenek pl. a CS:GO és a League of Legends e-sport eventek.
Valamint ezen jatékok egyéni streamerei.

llletve a Fortnite, ahol pl. Ninja kolléga napi szinten streamel 200-600 K nézének (US).
Itthon (magyar nyelven) egyenlére 1-5 ezer f6t bevonzé streamerek vannak.

De ez is siman lehet egy lufi, és nekiink most nem is ez az érdekes.



MEGINT KERDEZEM: AKKOR MIRE IS JO EZ?

Ma a 12-20 éves gyerekek rengeteg gaming streamet néznek. Imadjak nézni,
ahogy a példaképeik Minecraftoznak, vagy Fortnite-oznak.

Vannak a sztoriban hdsok. E-sportoldk és streamerek, akik azzal keresik romma
magukat “hogy csak jatszanak” (ez egy hamis kép egyébként, de ez most mindegy).

A streamer tartalom tehat j6 és iités ebben a korosztalyban. Es azok a
lanyok/sracok, akik most napi tobb orat néznek streamet, 6k 5-6 év mulva
valodsziniileg jelentos vasarldereji fogyasztokka valnak.

Es 6k biztosan szivesebben vesznek majd Audit (mint barmi méast), mert hiszen
régota ismerik a markat, és anno mar a kedvenc CS:GO csapatuk péléjan is Audi
logo volt.




K6szonom a figyelmet!




