Az AR/VR nyereséges tevékenységei

Turanyi-Vadnay Szabolcs, FANTASTIGO




AR/VR piac volumene 2022-re:
108 Mrd USD
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AR — augmented reality vagy kiterjesztett valésag
VR —virtual reality vagy virtualis valésag
MR — mixed reality vagy kevert valésag
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Mi az ami AR és mi az ami nem az?
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A jelen

Mi az ami AR és mi az ami nem az?
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Marketing és kiskereskedelem
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A VR jelene és jovije
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VR eszko6zok
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hordozhaté AR eszkﬁzﬁk
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A trendek:
Arkit (Apple) és AR Core (Google)
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A trendek:
Arkit (Apple) és AR Core (Google)
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A trendek:
Arkit (Apple) és AR Core (Google)




Page - 23



Page - 24



tvsz@fantastigo.eu

Turanyi-Vadnay Szabolcs
+36 20 9696637




