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MOBIL ÉS DESKTOP E-SPORTOK ÉRETTSÉGE



DE MIK EZEK A JÁTÉKOK?



MOBACCG

MMORPG

RTS

FPS
BATTLE ROYAL

AZ E-SPORT TÉRKÉK



MOBACCG

MMORPG

RTS

FPS
BATTLE ROYAL

A MOBIL E-SPORT TÉRKÉK



MOBIL PLATFORMRA OPTIMALIZÁLT MOBA

2014 NOVEMBER



2016 JANUÁR

MOBILRA MEGÁLMODOTT JÁTÉKMENET



A HIBRID

2014 MÁRCIUS



$ 30 
MILLIÓ

SuperData (2016) , Think Gaming (2017)

$ 37 
MILLIÓ

$ 48 
MILLIÓ

$ 347 000

MENNYI BEVÉTELT HOZ EGY E-SPORT JÁTÉK HAVONTA?

$ 150 
MILLIÓ



MIKOR VÁLIK EGY JÁTÉK E-SPORTTÁ?



Népszerűség 
(stabil játékos bázis)

Élvezhető közvetítés a nézők számára

Versenyek és nyeremények 
(folyamatosság)



Versenyek

Közvetítések

Csapatok

Szervezetek

Nézők

Játékok

1. Játékok 
2. Nézők 
3. Csapatok
4. Versenyek

E-SPORT ÖKOSZFÉRA



ONLINE STREAMELNI MOBILT?





Vainglory Spring Championships (2017)

~50.000
247

(AKTÍV JÁTÉKOS)
(PROFI E-SPORTOLÓ) 

~470.000
2.091

(AKTÍV JÁTÉKOS)
(PROFI E-SPORTOLÓ) 

MOBIL E-SPORTOLÓK



MOBIL E-SPORT VERSENYEK



DOTA 2 THE INTERNATIONAL (2017)

4,6 MILLIÓ EGYIDEJŰ NÉZŐ
92 MILLIÓ MEGTEKINTÉS

204 MILLIÓ ÓRA TELJES NÉZŐI IDŐ

Esportscharts (2017)



VAINGLORY WORLD CHAMPIONSHIP (2016)

10 900 EGYIDEJŰ NÉZŐ
92 000 ÓRA TELJES NÉZŐI IDŐ

Esportscharts (2016)



$ 31,6 MILLIÓ

WIMBLEDON 2017 (TELJES NYEREMÉNYALAP)

$ 24,8 MILLIÓ

THE INTERNATIONAL 2017 (TELJES NYEREMÉNYALAP)

TOUR DE FRANCE 2017 (TELJES NYEREMÉNYALAP)

$ 2.7 MILLIÓ

USA OLIMPIAI ARANYÉREM RIO 2016 (ARANYÉRMES RÉSZÉRE)

$ 25 000

VERSENY NYEREMÉNYALAPOK

$ 5,0 MILLIÓ*

LEAGUE OF LEGENDS WORLDS 2017 (TELJES NYEREMÉNYALAP)

VAINGLORY WORLD CHAMPIONSHIP (TELJES NYEREMÉNYALAP)

$ 120 000



Játékok népszerűségének gyors 
változása (Gyors adaptáció)

Optimális eszközök e-Sportoknál 
(mobil vs. desktop el fog tünni, 
szenzorok megjelenése)

Szervezeti stabilitás és 
kiszámíthatóság (az aranykor)

MERRE TART A MOBIL E-SPORT?



E-SPORT JÖVÖJE EGYETLEN DIAGRAMMON

Newzoo (2017)

235
MILLIÓ
NÉZŐ

$ 325
MILLIÓ

2015

323
MILLIÓ
NÉZŐ

$ 493
MILLIÓ

2016

385 
MILLIÓ
NÉZŐ

$ 695
MILLIÓ

2017 (becsült)

589 
MILLIÓ
NÉZŐ

$ 1 488 
MILLIÓ

2020 (előrejelzés)

Média jogok, hirdetések, szponzoráció, merchandise, jegybevételek

Alkalmi nézők és rajongók összesen



REJTETT DIÁK



Indonézia, Bali (2014)

SZÜKSÉGÜNK VAN EGYÁLTALÁN DESKTOPRA?



Esportscharts (2017)



Statcounter, Nielsen, Enet (2017)

52%

MOBIL DESKTOP TABLET KONZOL

43% 4% 0,35
%

INTERNET

JÁTÉK 21% 26% 8% 44%US

JÁTÉK (E-SPORT) 12% 90% 3% 8%HU
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