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Tinderezem a lakásom
Avagy a Tinder felhasználói élménye más iparágakban
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A márkák fogyasztókat nyernek 
és veszítenek a felhasználói 
élmény színvonala alapján

http://www.itsmakeable.com/unconventional-wisdom/good-user-experience-design-ux-can-do-what-now/
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Pszichológusok és UX kutatók egyetértenek abban, hogy az 
“infinite scroll” unalmassá válhat egy idő után.


Az oka, hogy a felhasználók elvesztik a jutalom faktor érzését.
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Card Swipe
Ismerkedés

Játék és visszacsatolás
Helymeghatározás

Üzenetváltás és folyamatos interakció







“Tinder works like walking into a room, 
looking around and subconsciously going 
‘yes, no, yes, no’ while scanning people. If 

you give someone across the room that look 
and they give you that look back, you’re now 
both responding in the moment and that’s a 

match.”


–Sean Rad, Co-founder Tinder



Interakció. Szimplán.
+A D A T

A Tinder felhasználók 65%-a az kiváncsiság és a 
szórakoztatás miatt használja az appot.


Olyan mint egy játék




Minden egyes swipe


INFORMÁCIÓT

gyű jt



supercharge.io/projects

grabble.com

kickon.com

http://www.supercharge.io/projects
http://grabble.com
http://kickon.com


Card Swipe
Lokáció alapján ajánlás
Tulaj - bérlő ismerkedése és ajánlás
Értékelés
Elmentett elemek
Interakció, üzenetváltás
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#YOSO
You Only Swipe Once! 
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